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Manual til CoTinker forlgb

Faglgende manual vil beskrive, hvordan du som underviser igangseetter et CoTinker
leeringsforlgb og bruger deti din undervisning. Manualen er deltito dele: Farste del beskriver
hvad CoTinker er og hvordan teacher view i CoTinker fungerer. Teacher view er dit vindue
som underviser, hvor du kan oprette grupper, sendre indstillinger i CoTinker forlgbet mm.
Anden del beskriver hvordan de forskellige leeringsforlgb fungerer og kommer en raekke med
en raekke tips til at bruge det i din undervisning.

Er det din farste gang med et CoTinker forlgb, kan du kigge pa fglgende hjemmeside, som
giver et overblik over CoTinker og dets tankegang pa engelsk: https://cotinker.au.dk/. For at
benytte CoTinker skal bade du og dine elever bruge Chrome som browser. Andre browsere

vil ikke virke optimalt og forskellige funktioner i CoTinker vil ikke virke.
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Del 1: CoTinker og teacher view

Hvad er CoTinker?

CoTinker er et webbaseret veerktgj designet til at understgtte faciliteringen af
leeringsaktiviteter inden for computationel taeenkning. Designet af CoTinker tager hgjde for de
udfordringer, der opstar ved at strukturere aktiviteter inden for computationel teenkning,
samarbejde mellem elever samt teknisk integration mellem de forskellige underaktiviteter
(kodning, karsel af en simulation, dokumentation af arbejde) i leeringsaktiviteterne. For at
benytte CoTinker skal bade du og dine elever bruge Chrome som browser. Andre browsere
vil ikke virke optimalt og forskellige funktioner i CoTinker vil ikke virke.

CoTinkers centrale koncept er leeringsaktiviteten: Et interaktivt digitalt dokument eller et
stykke computationelt medie, der beskriver og indeholder trinene og materialerne i
aktiviteten. En leerer opretter en master-laeringsaktivitet og opretter unikke links til grupper
elever, som er unik for hver gruppe. Hver elev i en gruppe abner denne URL pa deres
respektive computere for at deltage. CoTinker kraever, at brugeren benytter bade en telefon
og en PC samtidig. Nar man abner URL'en til en leeringsaktivitet pa en PC, vises en QR-kode.
Ved at scanne denne kode med en mobiltelefon navigerer browseren tilden samme URL og
opretter en forbindelse mellem mobilen og PC'en, hvorved eleven tilsluttes
leeringsaktiviteten. Hvis browserfanen lukkes pa mobiltelefonen, afbrydes forbindelsen, og
PC'en vender tilbage til skeermen med QR-koden.

En leeringsaktivitet indeholder trin-for-trin-instruktioner og interaktive elementer som
redigerbar kode og en simulation, der vises pa en personlig computer (PC) i form af slides
eller steps som de kaldes i CoTinker. Elever, der bruger den samme laeringsaktivitet, ser de
samme trin pa samme tid og navigerer mellem dem sammen. Hvis en elev gar videre til
naeste trin, vil alle andre elever ogsa blive rykket til naeste trin. Et slide eller step kan
indeholde statisk indhold (f.eks. forsiden af en leeringsaktivitet) eller interaktivt indhold som
simulationsvisningen og/eller redigerbar kode. Telefonen kan bruges til at skrive korte
kommentarer og lgse forskellige opgaver alt efter leeringsaktiviteten.
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Teacher view og igangsaettelse af et CoTinker forlgb

Falgende afsnit beskriver hvordan teacher view i CoTinker fungerer og hvordan du
igangsaetter et CoTinker forlgb

Som leerer har du et link til et teacher view for et specifikt CoTinker forlgb. Dette er link er
kun til dig som laerer og skal ikke deles med dine elever. Nedenfor kan du se, hvordan
teacher view ser ud, fgrste gang du kommer ind pa det. For at benytte CoTinker skal bade du
og dine elever bruge Chrome som browser. Andre browsere vil ikke virke optimalt og
forskellige funktioner i CoTinker vil ikke virke.

Teacher Page

Group Overview

Figur 1: Teacher view forste gang du kommer ind som underviser

Det centrale for teacher er Group Overview vist i midten. Det er herfra, du kan oprette
grupper, som eleverne skal arbejde indenfor. Ved at klikke pa ”+” abnes der et pop up
vindue, hvor kan oprette en ny gruppe, som du kan navngive. Gruppenavnet ma maksimalt
vaere pa 12 tegn og hver gruppe ma maksimalt indeholde 5 elever. Hver gruppenavn skal
veere unikt.
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demo.webstrates.net says

Group name? (Max 12 characters) (Max 5 students per group)

Figur 2: Oprettelse af en gruppe og navngivning.

Nar du har oprette grupper, kan du herefter give linket til de forskellige grupper. Til hgjre for
gruppenavnet er der tre knapper: Den bla knap abner det unikke link til en gruppe, som du
skal dele med eleverne. Et link gemmer al data og aktivitet for den specifikke gruppe (f.eks.
kode som eleverne har skrevet eller redigeret, chatbeskeder, besvarelse af spgrgsmal mm)
og vigtigst af alt, hvilket slide eller step eleverne er naet til. Hvis et CoTinker forlgb spredes
udover flere lektioner og dage, gemmes al data. Du kan derfor trygt sprede et forlgb over flere
lektioner og dage uden at bekymre dig om, at eleverne skal starte forfra.

Den orange knap abner et vindue med statistik for hver gruppe. Her kan du se, hvor lang tid
gruppen har brugt pa et slide eller step og antallet af events (som f.eks. chatbeskeder,
redigering af kode osv.) som er tilknyttet eleven. Den rgde knap sletter en gruppe og al
aktivitet som gruppen har foretaget sig. Veer meget forsigtig med at slette grupper, da alt data
for den gruppe bliver slettet og eleverne vil skulle starte forfra i en ny gruppe.
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Group Overview

Select step for all groups v 0
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Figur 3: Group overview med 4 oprettede grupper og de tre knapper: Bla for gruppelink, orange til gruppe statistik og red for
at slette

Nar du har oprettet en eller flere grupper kommer der gverst en dropdown menu, som du
kan bruge til at flytte alle til et specifikt slide eller step pa samme tid. Et slide eller step har
bade et nummer og en titel, som du vil kunne se i dropdown menuen
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Figur 4: Dropdown menu til at flytte alle grupper til et specifikt slide eller step pd samme tid. | eksemplet er der ikke tilknyttet
et forleb endnu og derhar har de forskellige slides eller steps ikke en titel men kun et nummer.

Til hgjre for gruppenavnet og de 3 knapper er der en raekke cirkler med talinden i. Hver cirkel
med et nummer repraesenterer et specifikt slide eller step i CoTinker forlgbet. Dette er med
til at give et visuelt overblik over, hvor langt hver gruppe er naet. En mgark cirkel viser, at
gruppen er naet til dette specifikke slide eller step. Som laerer kan du flytte en specifik
gruppe til et specifikt slide eller step ved at klikke pa en cirkel, som abner en pop menu, hvor
du kan bekreefte flytningen af gruppen eller ej. Dette flytter kun den pageeldende gruppe og
ikke de andre grupper.
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Group Overview
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Figur 5: Visuel repraesentation af hvor langt hver gruppe er ndet. Den marke cirkel viser, hvor gruppen er néet til.
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Del 2: CoTinker laeringsforlgb

Falgende afsnit vil beskrive de forskellige laeringsforlgb, der pa nuveerende tidspunkt findes
i CoTinker, og hvordan de kan bruges i undervisningen. For at benytte CoTinker skal bade du
og dine elever bruge Chrome som browser. Andre browsere vil ikke virke optimalt og
forskellige funktioner i CoTinker vil ikke virke.

Tracking forlgb

Tracking forlgbet i CoTinker handler om, hvilke spor vi efterlader os pa nettet. Forlgbet
handler ved farste gjekast om kritik af et hjemmesidedesign, som en virksomhed har faet
lavet, som eleverne bliver bedt om at navigere rundt pa inde i CoTinker. Den fgrste halvdel
fokuserer pa designkritik af denne hjemmeside og er en god mulighed for at opsummere
designteori som Donald Norman, malgruppe, farve mm.
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Figur 6: Slide der viser hiemmesiden samt opgaver om designkritik

Anden halvdel som bliver last op ved kodeordet snydt123 viser, at forlgbet i virkeligheden
handler om tracking af data pa nettet. Mens eleverne har navigeret rundt pa hjemmesiden
for at kunne give designkritik, har CoTinker opsamlet en masse data omkring dem med en
forklaring, som eleverne bliver praesenteret for i forskellige visualiseringer. Eleverne bliver
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bedt om at lase en raekke opgaver og diskutere samt reflektere over brugen af data tracking
pa nettet.

GOTvI n ke r Browser Fingerprinting

iges ti at genkende Jer igen pé et st

Tekstrendering

Skriv en besked.

Figur 7: Slide der viser noget af den opsamlede data om eleverne og de tilhorende opgaver til eleverne.

Forlgbet adresserer kernestoffet omkring "It sikkerhed og Arkitektur” samt ”Design af
hjemmesider” samt kompetenceomradet ”Digital Myndigggrelse”.

Game controller forlgb

Forlgbet omhandler, hvordan man styrer i et computerspil og hvordan man kan designe en
spilcontroller pa en smartphone med fokus pa tilgeengelighed. | grupper skal eleverne
designe en spilcontroller i en iterativ designproces, hvor fokusset er pa at bygge og teste
kontinuerligt. Eleverne skal teste spilcontrolleren i et computerspil, der kgrer inde i
CoTinker, hvor de lsbende mgder nye udfordringer, som kreever, at de redesigner deres
spilcontroller.
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C‘Of.i n ke r Interfacedesign

Joystick I skal nu designe et interface til telefonen, 3 | kan
bruge den som en spilcontroller.

y Designfladen og Elementerne

Designfladen er udformet som en telefon og kan
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Spillet og Opgaven

Over designfiaden er selve spillet hvor der erto

Fa spillet tl at fylde skeermen
bolden sidder fast eller i geme

Jeres opgave er nu:

« Design et feelles interface i gruppen til en
spilcontroller, som kan betjenes med to
hzender tl at samle point i spilverdenen. Der er

Figur 8: Screenshot fra gamecontroller forlobet, der viser selve spillet og den editoren til at lave spilcontroller pa en
smartphone

Nar eleverne abner et gruppelink farste gang, kan det godt tage lidt tid for siden at loade.
Dette er pa grund af, at siden skal loade computerspillet bygget i Unity. Med en normal
internetforbindelse burde det tage omkring 30-60 sekunder at loade siden. Hvis der er
internetproblemer eller generelt langsomt internet, kan forlgbet godt tage leengere tid at
loade. | sa fald er det bedst at vente pa, at siden loader eller skifte til mobil internet, hvis
muligt.

Forlgbet adresserer kernestof omkring ”Interaktionsdesign, "HCI” og "Computerspil” samt
kompetenceomradet ”Digital design proces.

Webshop forlgb

Forlgbet omhandler lagene i software stakken for en webshop: HTML, CSS og Javascript. |
grupper skal eleverne lave en webshop til et gymnasie, hvor de skal arbejde med at
modificere HTML, CSS og Javascript ud fra en reekke opgaver. Mens eleverne arbejder, kan
de hele tiden se, hvordan deres webshop udvikler sig pa deres telefoner og de har mulighed
for at teste deres idéer hele tiden.

Hvis eleverne oplever problemer undervejs, kan de altid genindlaese siden. Dette lgser langt
stgrstedelen af tekniske problemer, som kan opsta.
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Forlebet adresserer kernestof omkring ”Programmering” samt kompetenceomradet
”Teknologisk handleevne”

Styling med CSS

Baseret pa diskussionen om webshoppens
malgruppe skal | nu style hiemmesiden ved hjeelp af
€SS, s den passer il mélgruppen.

il venstre kan | se noget CSS for skolens webshop,
som styrer hvordan en hjemmeside ser ud, og dens
layout. Hver blok starter med navnet p& HTML-
elementet (selectoren), og inde i {} kan du skrive
forskellige egenskaber (properties) og veerdier.
Eksempelvis:

a1 100-990 (7x 400, 700)

1den p3 engang

bitlede af produktet +/
1 (overskiift 1) er selectoren, color er en property,
og blue er veerdien. Det giver altsa en bl overskrift
1

5 — overskrift ¥
« /ndri webshoppens CSS og udseende, s& det
passer bedre il jeres malgruppe. | kan style
falgende HTML-tags, som | kan se til venstre:
- beskrivetsestelst +/ img-, <h1-, <p=, <ul- og <li-. Tl venstre pverst
kan | se de properties og vaerdier, | kan bruge.

Nér 1 er feerdige, kan | trykke pa "Naeste" i bunden.
I o [ZLIED Y Vent med at trykke indltil | er helt fzerdige og alle er
Kar,

<> — hvert enkelt punkt 1

Skriv en besked.

< Forrige 118 Neeste >

Figur 9: Screenshot fra forlobet, hvor eleverne arbejder med CSS
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