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Spil om algoritmisk literacy

Materialer

Slides til laereren med 11
cases

En spillebrik pr. gruppe
(gerne en legomand, sa man
spiller med et “menneske”)
En spilleplade pr. gruppe
(findes i PDF, som kan
printes i A3 og evt. lamineres)

Antal spillere

En klasse inddelt i grupper af ca. fire
elever +/-, som det kan passe med
klassen.

Sadan spiller man

Eleverne arbejder i grupper, og hver gruppe har en spilleplade med algoritmisk literacy og

én spillebrik.

ALGORITMISK LITERACY

KOGNITIV DIMENSION
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KENDE FORSTA ~ OPMAERKSOM PA

FORNEMME PAVIRKET AF MODSTAND VARDS£TTE

HANDLE INTERAGERE FAERDIGHEDER

Laereren viser pa et slide én case ad gangen for klassen.
Eleverne diskuterer i grupperne, hvilke dimensioner af algoritmisk literacy hovedpersonen

besidder.

Eleverne laegger deres spillebrik pa den dimension, de mener, hovedpersonen besidder, og
forbereder sig pa at kunne argumentere for deres svar.
o Enten kan eleverne leegge sin brik pa hovedkategorien vide, fale eller handle, som

giver 1 point

o De kan ogsa veelge at laegge en brik pa en af underkategorierne, som giver to point.
De veelger selv, om de vil laegge én eller to brikker.
o De far point, hvis rammer rigtigt. Hvis de rammer forkert, far de ét minuspoint for
hovedkategorien, to minuspoint for underkategorien.
Leaereren hgrer fgrst alle gruppernes forskellige svar og argumenter herfor (deres svar er
last, sa her ma de ikke aendre svar, selvom de andre grupper kommer med argumenter)
Herefter afslarer leereren, hvilket svar der er i laerervejledningen og giver grupperne point.

Differentieringsmuligheder

Hvis man vurderer, at klassen har bedre af ikke at konkurrere, kan spillet udfgres som et
samtalespil, hvor eleverne placerer en eller evt. to brikker pa de dimensioner, de synes, traeder
frem i casen uden at de far point. De forskellige placeringer abner for en samtale om
dimensionerne af algoritmisk literacy, og hvordan nogle af dimensionerne i nogle af casene er taet
forbundne. Fx vil casen med feerdigheder under den adfserdsmaessige dimension - at gare ofte
hange sammen med at have dyb indsigt i algoritmer som tilhgrer den kognitive dimension - at

vide.




Cases til slides om algoritmisk literacy

Vide: Kognitiv dimension

Kende - Case 2

Chang sidder ved sin PC og ser videoer pa Youtube. Han sgger efter forskellige fodboldvideoer og
videoer med sjove trickskud. Han ved godt, at Youtube praesenterer ham for flere og flere videoer
med samme slags indhold, men ved ikke helt hvorfor.

Forsta - Case 5

Alma ser reels pa Instagram. Hun far vist mange sjove ting, som hun godt kan lide. Hun ved ogsa
godt, hvorfor hendes feed ser ud, som det ggr. Hun har jo set mange af den slags videoer, sa hun
ved godt, at hendes feed viser hende det, hun kan lide. Hun ved nemlig, at algoritmerne, der styrer
Instagram, fungerer sadan.

Opmarksom pa - Case 6

Max ser reels pa TikTok. Han far vist vildt mange sjove reels, hvor folk laver skare ting. Det er fordi
han har brugt lang tid pa at se lige netop den slags reels. Nogle gange liker han en sjov reel, andre
gange deler han dem med sine venner. Han er ret opmaerksom pa ikke at se reels med indhold,
han ikke gider. Han ved godt, at hans feed bliver anderledes, hvis han begynder at klikke pa eller
dveele ved alt muligt tilfaeldigt. Derfor svarer han altid nej, nar en af vennerne spgarger, om han vil
se noget bestemt, for han gider ikke have gdelagt sit feed.

Dyb indsigti - Case 9

Ellen sidder pa Youtube og ser videoer af forskellige youtubere, hun falger. Hun er ret optaget af
det content, de laver, og hun synes, det er sjovt. Ellen har liket en del af videoerne, og hun har
ogsa delt dem med sine venner. Engang skrev hun ogsa mange kommentarer i kommentarsporet,
og der var faktisk en af youtuberne, der svarede hende. Det var en ret fed oplevelse. Ellen har en
derfor en fglelse af, at hun kender youtuberne ret godt. Til gengaeld ved hun ogsa, at youtuberne
tiener penge pa at lave content og ved at fa falgerne til at like og subscribe. Ellen sa nemlig
engang en video, hvor der var en, der forklarede, at jo mere interaktion der er med youtubernes
videoer, jo mere far de deres content ud. Det gar de, fordi det sociale medie, de poster pa, er
styret af algoritmer. Algoritmerne sgrger for, at det content, der har flest interaktioner bliver vist til
flere. Jo flere, der far vist og interageret med youtubernes content, jo flere penge kan youtuberne
tjiene pa reklamer og samarbejde. Ellen ved derfor udmeerket godt, at youtubernes content er
designet til at fa hende til at like, dele eller kommentere — fordi algoritmerne "hjaelper” youtuberen
med at tjene penge. Hun overvejer derfor, om hun overhovedet kender de rigtige mennesker bag
youtuberne?



Fole: Emotionel dimension

Fornemme - Case 7

Benjamin er ny pa sociale medier, og han kan godt bruge lang tid pa at doomscrolle pa TikTok.
Pludselig fornemmer han, at hans feed eendrer sig, efter at han har set pa ny musik, inden for de
genrer han kan lide, indholdet er lidt vildere og hardere, naesten bandeagtigt. Det synes han
alligevel er meerkeligt, for han havde jo ikke s@gt pa noget med bander.

Pavirke - Case 10

Karen er sa traet af sin krop for tiden. Alle andre piger ser sa godt ud. Hun teenker, at hun kan
hgste nogle gode slankerad pa TikTok, for pa TikTok er der mange, der godt tgr lave content,
selvom de er lidt anderledes. Efter at have siddet hele eftermiddagen pa TikTok, er det som om
Karens indhold aendrer sig, og der er ret mange meget tynde piger, der taler om, hvordan man
hurtigt kan tabe sig ved kun at spise en seerlig suppe i en hel uge eller faste systematisk. Karen
kommer til at klikke pa en profil, og der dukker videoer op med regulaer selvskade og cutting. Alt
vender sig i Karen, det virker helt crazy. Teenk, at man vil ggre det mod sin krop, og teenk, at man
pa en helt almindelig eftermiddag kan mgde sadan noget indhold pa sin telefon. Neeste dag kan
hun stadig se videoerne for sit indre blik, gad vide om TikTok overhovedet er et fedt sted for hende
at veere, nar de ikke har mere tjek pa deres indhold?

Vardsatter - Case 1

Kasper sidder pa nettet og googler. Han sgger efter forskelligt gamerudstyr, som han kan gnske
sig til sin fgdselsdag. Pludselig falder han over et fedt tradlgst headset, som han klikker pa. Han
sgger videre pa nettet for at se, hvor han kan kgbe det billigst. Senere samme aften taender han
sin computer for at game. Naesten uanset, hvilken side han gar ind pa, bliver han spammet med
reklame for preecis det headset, han synes er fedt. Kasper synes, det er sa dejligt, at han far vist
reklamer for headsettet, for sa er der starre chance for at han ser et vildt godt tilbud, han kan
sende til sin mor.

Modstand - Case 4

Sille sidder pa sin telefon og s@ger efter noget bestemt taj pa en shopping-app. Hun falder over et
par fede sneaks, som hun vil kgbe for sine hardt tjente penge fra arbejdet i kiosken. Hun tager en
spontan beslutning og bestiller dem med det samme. Skoene kommer tre dage senere med
posten, og Sille er lykkelig. Dog er hun ogsa ret irriteret. Selvom hun har kabt skoene, og de
allerede er kommet med posten, far hun stadig reklamer péa Instagram for de samme sko. Sille
synes, det er vildt irriterende, at Instagram viser hende de sko, hun allerede ejer.



Gore: Adfzerdsmassig dimension

Handle - Case 11

Marcus klikker rundt pa Youtube. Han finder en video, han godt kan lide, sa han veelger at
subscribe til kanalen.

Interagere bevidst - Case 8

Oliver er garvet Spotify-bruger og han laver ogsa musik med sine kammerater. De er store pa
sociale medier og har nu faet udgivet en rap pa Spotify. Oliver har bevidst kortet deres nummer
ned, fordi et stream pa Spotify teeller, selvom brugeren kun lytter 30 sekunder. Han har ogsa gjort
en del for at fa nummeret med pa playlister som #emo-rap #vaportrap #electrofox. Efter nummeret
har veeret oppe i en uge, tjiekker han data og finder ud af, hvad brugernes skip-rate er. Folk lytter
overvejende til hele nummeret. Det ser godt ud.

Fzaerdigheder - Case 3

Samia arbejder med Scratch i matematik. Hun er blevet steerk i programmeringssproget, og har
ogsa lavet sma maskinleeringsalgoritmer og masser af sma spil. Hun beslutter sig for at lave en
maskinlaeringsalgoritme, sa hun med sit ansigtsudtryk kan styre et af de spil, hun har udviklet. Det
tager tid, men det er fedt. Hun er ret stolt, da hendes skolekammerater grinende afprgver hendes
algoritme med skgre ansigtsudtryk. Hun forklarer dem, at de skal bruge fire ansigtsudtryk for at
styre bilen...



