
Så lidt skærmtid 
som muligt 

Hvad nu hvis skolen blev helt analog, igen? 
Hvordan vil skolen mon være, hvis de 
digitale teknologier ikke eksisterede?

Vi skal tilbage til dengang, hvor de digitale 
teknologier ikke havde en plads i skolen. 
Elevernes læring og trivsel var langt bedre 
inden implementeringen af teknologien. De 
digitale teknologier forstyrrer 
undervisningen og elevernes 
læringsmulighederne. Vi skal undervise, 
som vi gjorde for 50 år siden.
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Alle kompetencer i spil. 
Hjælpemidler kan være 
analoge konkrete 
materialer.



Der er teknologi på 
arbejdsmarkedet

Hvordan kan vi forberede eleverne til 
fremtidens arbejdsmarked? Mon ikke at 
fremtidens arbejdsmarked er baseret på 
brugen af teknologi? 

Skolen skal være med til at uddanne den 
kommende generation af arbejdskraft. Vi 
skal derfor fokusere på at udvikle elevernes 
teknologiske handleevne og 
computationelle tankegang. 
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Modellerings- og 
problemløsnings-
kompetence.

Computationel
tankegang og 
handleevne 



Uddan os til vores 
teknologiske verden

Er det ikke også skolens opgave at uddanne 
til digital dannelse?

Digital teknologi er kommet for at blive. 
Fagene, som vi kender dem, skal nytænkes 
til den digital verden, vi befinder os i.
Eleverne skal dannes til at blive kritiske 
digitale samfundsborgere.
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Digital myndiggørelse.



AI-
skolen

Hvorfor skal elevernes læring ikke bare 
overtages af kunstig intelligens?

De digitale teknologier har overtaget 
hverdagen. Der er ikke længere behov for 
uddannede lærer i skolerne. I skolen er der 
voksne til at passe på børnene, men al 
læring er styret af teknologier – især kunstig 
intelligens styrer elevernes individuelle 
læringsbehov. 
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Digital myndiggørelse.



Verden skal styres af en stor 
supercomputer

Hvorfor ikke beholde fagene og faglighed, 
som den er?

Eleverne skal udvikle kompetencer inden 
for hvert fag, fx matematik. Hertil er de 
digitale teknologier blot hjælpemidler til at 
forstå faget og til til at forstå matematiske 
kompetencer. 
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Hele den klassiske 
KOM-tankegang er 
i spil.



Vi kan være mere 
sammen uden at 

være sammen

Hvad gør vi, når verden, som vi kender den, 
kollapser pga. de digitale teknologiers 
indtog i vores hverdag?

Verden, som vi kender den, kollapser. Alle 
løber rundt og kigger i egne skærme. I 
samfundet opleves en accelereret ulighed. 
Rammerne for skolen som institution er helt 
forandret og læring opleves mere effektivt 
med brug af digitale teknologier end i 
rammerne for den skole, vi kender i dag.
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Digital myndiggørelse



Flere lærere og pædagoger

Er der brug for os?

I vores verden har vi ikke længere brug for de 
kloge, mennesker og deres komplekse 
verdener. Verden overtages af én stor 
supercomputer og skolen skal blot skabe 
individer, som kan agere som gode 
forbrugere, samt blive styret af 
supercomputeren  for at opnå fred i verden. 
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Modellerings- og 
problemløsnings-
kompetence.

Computationel
tankegang, handleevne 
og dgital myndighed.



Teknologiforståelse er det nye 
matematik

Er der brug for os?

I vores verden har vi ikke længere brug for de 
kloge, mennesker og deres komplekse 
verdener. Verden overtages af én stor 
supercomputer og skolen skal blot skabe 
individer, som kan agere som gode 
forbrugere, samt blive styret af 
supercomputeren  for at opnå fred i verden. 
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Modellerings- og 
problemløsnings-
kompetence.

Computationel
tankegang, handleevne 
og dgital myndighed.




