Digital humaniora og ‘algoritmisk literacy’ -
dansktaget 1 udvikling i en tid med
sprogmodeller og kunstig intelligens
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Hvor blev Al af?

pataiverde,,

Fase 1

e Fokus pa en sociokulturel
teknologi med steerke
markedskraefter og stor
algoritmisk ‘usynlighed’ - sociale
medier

e Grundleggende indblik i
dataprocesser

e Udvikling af viden om algoritmer
gennem egne undersggelser

e Algoritmisk literacy som

gtakognitiv strategi

Kunstig intelligens
til maskinlaering
Al som profilering
Algoritmisk literacy

‘Livet med data’

Datalogiske processer
Betydningen af datasaet
Bias, validitet og human data
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Fase

e Finde/udpP@ge data |
‘virkeligheden'Sgman dats

e |Indsamling af data og
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Kreativ skaben med Al
Al og magt - andres og egen

93‘3 SO af; tl'y&

Fase 3

e Programmering

e Al og maskinlaeri

e Lyrikgeneratorg

e Digital udtr raft

o /Esteti Oplevelser og
e g gennem

eknologi

e Computationel literacy
som udtrykskraft

“Aftryk med data”

https://tinyurl.com/3mnsjm32

»

VIDENSCENTER FOR DIGITAL
TEKNOLOGIFORSTAELSE




5 forskellige diskurser i uv om Al i min UV

Snit i undervisningen pa Future Classroom teacher og Teknologiforstaelse. Inspireret af 5 diskurser om It i En designtilgang
til teknologiforstaelse Iversen Dindler og Smith 2020 kap 2

#1

Al som veerktoj

Her diskuteres Al ift.
til at understotte og
forandre
eksisterende
fagligheder

Nar en chatbot som
SkoleGPT fx anvendes i
veerktgj til skriveprocesser i
danskundervisningen.
Nar man arbejder med
sprog i prompt
engeneering (at designe
virkningsfulde og
malrettede prompts, osv. )
Nar man bruger
fremmedsprogs Al til
samtaler pa
fremmedsproget

#H2

Al som omgivelse

#3

Al som fagfelt

H#4

Al som
forstaelsesramme

Her diskuteres Al
ift. at understotte
laerings og
undervisnings-
situationer

Nar digitale teknologier
som for eksempel
billedgenerering,
chatbots og stemmeAl
stilles til radighed som en
udvidelse af
laringsrummet, som et
scenarie eller omgivelse
for lering

Her diskuteres Al

som nyt fagfelt-

Teknologiforstae
se

Nar elever lzerer om Al,
chatbots og maskinlaering
og henter viden fra et
teknologifagligt domaene.
Hvad er det for en
teknologi? Hvordan er
den bygget op, og
hvordan kan man arbejde
med det enten gennem
konkret kodning eller
brug og analyse

Her diskuteres Al
som katalysator for
forandringer i
samfundet

Nar elever skal forholde
sig kritisk til de
forandringer, som kunstig
intelligens har for livet i
samfundet og det at veere
menneske.
Udforske hvor bruger vi Al
og hvilke positive og
negative effekter kan der
veere ved Al - og hvilke
etiske udfordringer

Future
Classroom
Teacher

HS

Al som
frigorelsesramme

Her diskuteres Al som
forudsaetning for at
agere meningsfuldt i
et demokratisk
samfund

Nar elever, der har opnaet
erfaringer med at
prompte, programmere og
tage kritisk stilling til Al
har forudsaetninger for at
kunne deltage kritisk og
selv konstruere digitale
teknologier.
Konstruere egne sma
Machine Learning
modeller etc.

(CC) Lise Dissing Moller m




Fase 1 Et bud pa en teknologifaglig kommunikationsmodel i SOME /:@

Menneske Maskine Teknologiudbyder

Likes, klik og tid ~

= f\?j': - Menstre i data (SSTm ML-algoritme
/ | ;ﬁ %« Algoritme« &ﬂ
7N -
1 & . Profilering
Sprog og handling Programmer

Ordforklaringer:

Algoritme: En kodeopskrift skrevet af mennesker (programmagrer), der fortaeller computeren, hvad den skal gare.

Data: Information. Pa de sociale medier er det for eksempel, hvordan du interagerer (liker, deler og kommenterer) pa de sociale medier, og din adfzerd pa
nettet generelt.

Meanstre i data: Machine learning-algoritmer er i stand til at finde mgnstre i data. Pa de sociale medier bruger den for eksempel de manstre, den finder i
vores data, til at komme med forslag til, hvad vi skal se i vores feed.

Machine learning: En kunstig intelligent teknologi, der gar det muligt for computere at finde manstre og leere af data og pa den baggrund komme med
forslag til, hvordan en opgave kan lgses.

Machinelearning-algoritme: En kompliceret kodeopskrift, der ggr det muligt for computeren at finde menstre og lere af data og komme forslag til,
hvordan den skal lase en opgave.

Machine learning-model: En matematisk model, som en machine learning-algoritme har bygget ved at finde mgnstre i data. Det er modellen, der kan lgse
opgaver ved at genkende mgnstre i ny data.

Profilering: at indsamle, analysere og opbygge detaljerede brugerprofiler baseret pa data, som brugerne efterlader pa platformene



Algoritmisk literacy - en central begrebsdannelse 1 fase 1

[...] at vaere opmceerksom pa brugen af algoritmer i onlineapplikationer,
platforme og tjenester, at kende til, hvordan algoritmer virker, at veere
i stand til kritisk at vurdere algoritmisk stillingtagen samt at kunne
handtere og endda pavirke algoritmiske processer
(Dogruel et al., 2022,s. 4, min oversaettelse).

Knowing Understanding Awareness Knowledge
Feeling Sensing Aversion Appreciation
Behavioral Doing Engaging Skills

(Oeldorf-Hirsch og Neubaum 2023)
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(Dohn et al 2021)




Overblik over fase 1 forlgb omkring algoritmisk litearcy
med nyhedsiraming

Trin 1 Trin 2 Trin 3

S

ca. 2-4 lektioner ca. 4-6 lektioner ca. 4-6 lektioner
Indledende oplevelse af algoritmer i shorts Undersogelsg af eget feed for kot?ling af eget liv Indledende arbejde med at skabe egen nyhed i et
(videoressourcer). Hvad ved vi om algoritmer? 0g adfeerd til feed af AT e, (AL Mnoets socialt medie med blik for mediets sarlige genre.
Afdaekkende indsamling lignende content steder jeg pa i mit eget feed? Karakteristik af det valgte SOME
Oplaeg om algoritmer, evt. gennem slidedeck fra M2 -Undersggelse af en nyhedsinfluencer- Tune nyheden med henblik kommunikativ
videnscenteret (tilpasset), vi kan ogsa lave en video Hvordan bruger denne nyhedsinfluencer SOME og overhalingsbane i.e hashtags og generel infra-
til brug i uv gor brug af algoritme og affordance struktur, brug ogsa viden fra algoritmisk literacy

===




Fase 1 - overordnede mulige mal for forlgbet

Mal ift. teknologiforstaelse og informatik \
e Navigere imellem receptive og produktive arbejdsformer indenfor domaenet sociale medier og sprog e
e kende og forsta tre dimensioner af algoritmisk literacy (vide, fgle, handle) og kunne give eksempler fra
egne erfaringer.

e tilegne sig en opmarksomhed pa, hvordan tekster pa SoMe er formet af teknologier og drevet af
algoritmer.

e kende og forsta dataprocesmodellen og kunne forholde den til sociale medier (perspektivering og
brobygning til anden fase)

Mal Dansk STX A niveau

e Sproglige perspektiver - produktivt og refleksivt arbejde med elevernes udtryksfeerdighed i dansk og andre fag, herunder
forleb med scerligt fokus pa skriftlighed i 1. og 3.g.

e Mediemaessige perspektiver -kommunikationsanalyse medieanalyse og -fortolkning,(..) analyse og vurdering af mediers
funktion i sociale, kulturelle og historiske sammenhcenge produktivt arbejde med medieudtryk i sociale sammenhaenge,
herunder kendskab til remediering.

e Multimodalitet, Medieproduktion og Remediering Multimodalt betones samspillet mellem ord og fx billede, lyd og
beveegelse, og samtidig i sammenhceng hermed vil den kommunikative brug af det konkrete multimodale udtryk i en konkret
kontekst veere vigtig at analysere. Analysen af virkemidlerne og samspillet mellem dem har den samlede fortolkning af
tekstens betydning og brug i en kommunikativ sammenhceng for gje.



Eksempler pa integration 1 hverdagens praksis

Nyheder pa sociale medier

M Od u I 1 Debatterende artikel: Bgrn og sociale medier

Skriv en debatterende artikel, hvor du med udgangspunkt i konkrete eksempler undersgger og
: ; ; diskuterer, om og hvordan man bgr sztte graenser for bgrns brug af sociale medier. Du skal
A|gOfltmISk Litera cy forsgge at overbevise din laeser om dine synspunkter.

I din artikel skal du inddrage pointer fra borgerforslag stillet af Imran Rashid m.fl.: “Forbud mod
TikTok, Snapchat og Instagram for mindredrige: Beskyt danske barn og unge mod skadelige,
vanedannende digitale stimulanser.” (tekst 1) samt pointer fra kronikken "Forbud mod sociale
medier for bern under 18 risikerer at ggre mere skade end gavn”, skrevet af Stine Liv Johansen og
udgivet i Jyllands-Posten 22. december 2024 (tekst 2).

I'ase 1 Undersogelse af feeds og den algoritme, de

Trin 1 Vidensopbygning og undersegelser af algoritmer

I din artikel skal du szerligt fokusere pa:
At diskutere om og hvordan man bgr seette graenser far barns brug af sociale medier
ved at inddrage synspunkter og pointer fra de borgerforsiaget samt kronikken i

Delmal: at igangsaette et receptivt arbejde med algoritmen mhp. at forsta, at algorit
findes, og forsta, hvordan de manifesterer sig. At fa startet samtale om egne oplevels
algoritmer og skabt et faelles vidensfundament gennem refleksion og konkret erfaring
algoritmer i et sociokulturelt lys, og hvordan de driver sociale medier bl.a. gennem
anbefalingssystemer.

Jyllands-Posten.

At komme med dine egne eksempler i debatten, idet du forsgger at overbevise
lzeseren om dine synspunkter. Her skal du inddrage din viden om kommunikation pé
sociale medier, herunder viden om algoritmisk literacy (se modellen herunder).

At praesentere emnet ud fro en fokuseret indledning og en afslutning, der klart
markerer dit synspunkt.

I trin 1 forkuseres pa at eleverne far et faelles afsaet. Videoer og
forskelligt diskussionsmateriale introduceres, sa de, nar de skal i
gang med fasens naeste trin, er opmarksomme pa at undersgge det
algoritmiske i samspil med det mediale, kommunikative
tegnorienterede og sociokulturelle

Detektivevelse —» algorimisk literacyspil — hvad er algoritmer
— Vidensopsamling fra dialogkort til plenum

Omfang: 3-4 sider a 2400 tegn

Tekster:

Borgerforslaget kan leeses herunder og findes her: https://www.borgerforslag.dk/se-og-stoet-
forslag/?ld=FT-18652

Algoritmisk literacy-modeller til inspiration finder | pd nzeste side.

Tekst 2 er vedhzeftet som pdf.

(CC) Louise C. Mathiasen og Frida Hansen Roskilde Kathedralskole






Fase 1 Der spilles algoritmisk literacy pa bagerund af undersggelsen

Trin 1 Vidensopbygning og undersoegelser af algoritmer

ALGORITMISK LITERACY

KOGNITIV DIMENSION

G706
EE

F

EMOTIONEL DIMENSION
AT FOLE

4

ADFARDSMESSIGE
DIMENSION
AT GORE
~
L"“

KENDE

at vide

algoritmer findes

FORNEMME

at fole eller

fornemme

algoritmers
tilstedevaerelse

HANDLE

at foretage en
algoritmestyret
handling

FORSTA

at forsta
algoritmers
funktion

PAVIRKET AF

At vaere pavirket
folelsesmaessigt af
algoritmers
tilstedevaerelse

INTERAGERE

at interagere
bevidst med
algoritmer pba.
erfaring fra praksis

OPM.ERKSOM PA

at vaere kritisk opmaerksom pa
algoritmer

MODSTAND

at vaere traet af algoritmer, at
foretrazkke menneskelige valg
frem for algoritmens forslag

FARDIGHEDER

at man har faerdigheder til at
omgas algoritmer eller skabe
med algoritmer

DYB INDSIGT |

At man har dyb indsigt i algoritmer
og deres funktion, fx indsigt |
programmering, og/eller hvordan
algoritmer pavirker menneskers liv

VARDSATTE

At saette pris pa algoritmer, at
foretraekke algoritmers forslag
frem for menneskelige valg

Eleverne spiller spillet ud fra
cases, som |laeses op af
laereren - se materiale |
Padlet.

Ideen er, at det ikke er
entydigt og gameplay
forsteerkes af, at man kan
satse mere ved at vaere mere
praecis, men at man sa ogsa
kan have svaerere ved at
afg@re, om noget er rigtigt
eller ej. Diskussionen og
argumentationen mellem
eleverne er afgerende i
dette spil



Fase 1: Undersogelser - Form et Feed - skab
en profilering ud fra en ra persona..

e jeg skal bruge 10 frivillige - som skal arbejde sammen i par,
vi stiller os i et rundkreds.

e | far en Ipad, | abner YouTube i deres korte format - shorts
e | scroller gennem videoerne og veelger en retning, | vil
sende profileringen i - | har 3 redskaber til at tegne et
menster i dataen - like, tid og engagement (del eller
kommenter) Bare rolig | er logget ind som anonym persona

')

e Vinderne er dem der farst for hele deres feed ensrettet, far
algoritmen til at opsnappe mansteret, profileringen = f.eks.
kattevideo, makeup, stunts, GoT. Alle videoerne i feedet
skal pege i denne retning.

e Byt en gang til th. i ciklen, vaelg en ny retning algoritmen skal
for jeres sidemaend og kvinder




5 forskellige diskurser i uvom Al i min UV

Snit i undervisningen pa Future Classroom teacher og Teknologiforstaelse. Inspireret af 5 diskurser om It i En designtilgang
til teknologiforstéelse Iversen Dindler og Smith 2020 kap 2

H1

Al som veerktgj

Her diskuteres Al ift.
til at understotte og
forandre
eksisterende
fagligheder

Nar en chatbot som
SkoleGPT fx anvendes i
vaerktej til skriveprocesser i
danskundervisningen.
Nar man arbejder med
sprog i prompt
engeneering (at designe
virkningsfulde og
malrettede prompts, osv.)
Nar man bruger
fremmedsprogs Al til
samtaler pa
fremmedsproget

#He

Al som omgivelse

#3

Al som fagfelt

H4

Al som
forstaelsesramme

Her diskuteres Al
ift. at understotte
lzerings og
undervisnings-
situationer

Nar digitale teknologier
som for eksempel
billedgenerering,
chatbots og stemmeAl
stilles til radighed som en
udvidelse af
laringsrummet, som et
scenarie eller omgivelse
for lering

Her diskuteres Al
som nyt fagfelt-
Teknologiforstae

se

Nar elever lzerer om Al,
chatbots og maskinlaering
og henter viden fra et
teknologifagligt domane.
Hvad er det for en
teknologi? Hvordan er
den bygget op, og
hvordan kan man arbejde
med det enten gennem
konkret kodning eller
brug og analyse

Her diskuteres Al
som katalysator for
forandringer i
samfundet

Nar elever skal forholde
sig kritisk til de
forandringer, som kunstig
intelligens har for livet i
samfundet og det at vaere
menneske.
Udforske hvor bruger vi Al
og hvilke positive og
negative effekter kan der
vaere ved Al - og hvilke
etiske udfordringer

Future
Classroom
Teacher

HS

L

Al som
frigorelsesramme

Her diskuteres Al som
forudsaetning for at
agere meningsfuldt i
et demokratisk
samfund

Nar elever, der har opnaet
erfaringer med at
prompte, programmere og
tage kritisk stilling til Al
har forudsaetninger for at
kunne deltage kritisk og
selv konstruere digitale
teknologier.
Konstruere egne sma
Machine Learning
modeller etc.

(CC) Lise Dissing Magller E



