
Digital humaniora og 
literacy – danskfaget under 
udvikling i en tid med AI og 

sprogmodeller
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Theo Omme Thy

• Lektor i engelsk og dansk
• Gennemsnits-dansklærer
• ”That gum you like is going to 

come back in style”

Simon Maarupgaard Gripping 

• Pædagogisk faglig koordinator
• Lektor i dansk, mediefag og 

informatik
• “move fast, break things”

LIDT OM OS



DIGITAL HUMANITIES
1. Undersøgelse af tekster og kultur med digitale værktøjer

Forskere bruger computere til at analysere store mængder tekster, billeder og historiske kilder.

Eksempel: Man kan finde ud af, hvilke ord der bruges mest i H.C. Andersens eventyr, eller spore hvordan 

bestemte idéer har spredt sig gennem historien.

2. Nye indsigter gennem automatisering og dataanalyse

Computere kan finde mønstre og forbindelser, som mennesker måske ikke selv ville opdage.

Eksempel: Maskinlæring kan forudsige, hvem der har skrevet en anonym tekst, baseret på forfatterens sprog og 

stil.

3. Gøre kulturarv tilgængelig online

Bøger, kunst og historiske arkiver digitaliseres og lægges online, så alle kan få adgang til dem.

Eksempel: Man kan "bladre" i gamle håndskrevne breve fra oplysningstiden direkte fra sin computer.



DIGITAL DANNELSE I DANSKFAGET?
1. Dansk

Forstå og fortolke verden gennem informationsbearbejdning

2. Informatik

Udvikl teknologisk handlekraft og digital dannelse gennem kreativ 

problemløsning 

3. Digital dømmekraft

Navigér kritisk, skabende og ansvarligt i en digitaliseret virkelighed

• Se bag facaden – forstå, hvem der taler, og hvorfor.

• Brug teknologien som pensel, ikke bare som spejl.

• Vær en stemme, ikke bare et ekko.



Litteraturmaskinen lader eleverne træne 
en machine learning-model til at 

genkende følelser i tekst og anvende den 
til at analysere både egne tekster og H.C. 

Andersen-eventyr med visuelle 
følelseskurver.

Maskinrummet lader eleverne 
eksperimentere med sprogteknologi ved 

at generere ordskyer, arbejde med N-
gram-modeller, positionsgenerering og 

ordposer for at undersøge, hvordan 
tekstbehandling og AI-systemer skaber og 

analyserer tekst.



MASKINRUMMET 
og ordskyer



• Skriftstørrelse
• Ordklasser
• Temaer
• Sanser
• Stemninger
• Modsætninger
• Genkendelighed

MASKINRUMMET 
og ordskyer



Korte forløb, videoer og 
øvelser til at forstå, hvordan 
sprogmodeller virker

Værktøjer til bl.a.
• Ordskyer
• Generering af ny tekst
• Splittet tekst til udprint

MASKINRUMMET 
og ordskyer



MASKINRUMMET 
og ordskyer
Korte forløb, videoer og 
øvelser til at forstå, hvordan 
sprogmodeller virker

Værktøjer til bl.a.
• Ordskyer
• Generering af ny tekst
• Splittet tekst til udprint



Datasæt
• Upload nyt
• Udvid dit eget
• Brug andres 

MASKINRUMMET 
og ordskyer



MASKINRUMMET 
og ordskyer

Datasæt
• Upload nyt
• Udvid dit eget
• Brug andres 



Ordskyens form:
• Fravælge fyldord
• Udelukke specifikke 

ord
• Ordets hyppighed

MASKINRUMMET 
og ordskyer
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MASKINRUMMET 
og ordskyer

Ordskyens form:
• Fravælge fyldord
• Udelukke specifikke 

ord
• Ordets hyppighed



Forskellige typer af øvelser til:
• Præ-læsning
• Analysearbejde
• Komparativt overblik

MASKINRUMMET 
og ordskyer



Eleverne lægger vægt på
• Tematisk overblik
• Nye sammenhænge
• Motivation og nysgerrighed 

MASKINRUMMET 
og ordskyer



LITTERATUR-
MASKINEN
og annotering



LITTERATURMASKINEN
og annotering

Sprog
- Nærlæse sætninger isoleret og uden 

kontekst
- Fokus på vores forståelse af 

betydningen af specifikke ord.

Forfatterskaber/skrivestil
- Træne forståelse for et bestemt 

forfatterskab eller skrivestil.

 



Litteraturmaskinen.dk



LITTERATURMASKINEN
og annotering

- Forstå litteratur på en mere objektiv 
og kvantitativ måde (hvis brugt i stort 
nok omfang)

- Skabe visualiseringer til overskueligt 
arbejde med forskellige 
analyseaspekter, særligt 
komposition.



Spørgsmål til klasseværelset

- Hvad vil det overhovedet sige at analysere en tekst – og hvem/hvad 

bestemmer, hvad der er en “rigtig” analyse?

- Hvordan påvirker vores egne annoteringer og træningsdata 

modellens forståelse?

- Hvad siger den visuelle følelseskurve egentlig – og hvad siger den 

ikke?

- Hvordan spiller kvantitativ analyse (modellen) og kvalitativ læsning 

(elevernes egne analyser) sammen?



kortlink.dk/2s7gx

• PowerPoint

• Modulbeskrivelser af Simons 2 moduler

• Handout (login, præ-annotering samt 
GitHub-eventyr)

kortlink.dk/2s7gx
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